RESURSA EDUCATIONALA DESCHISA (RED)
,Robotelul care visa sa devina copil

Activitate Integrata Transdisciplinara (ADP + ADE + ALA)

Autor: Prof.ed.timp. Mihaela-Angela Moldovan
SCOALA GIMNAZIALA ,,DACIA” TARGU MURES



Conceptul Pedogogic

Focus: Auto-constientizarea emotiilor prin poveste terapeutica si art-terapie,
stimuland rezilienta psihologica la prescolari cu ajutorul instrumentelor
digitale.



ADP: Intalnirea de Dimineata

Conectare si Emotie

1. Salutul:,,Robotelul cu emotii” -recunoasterea starii
proprii.

2. (Calendarul naturii: Operat digital prin aplicatia Basse 44.

3. Captarea atentiel: Mesaj digital prin aplicatia VOZO.AL

4. Energizare: Tranzitia ritmica:,, Tiki-Taka”, ,,Musicogrami”




ADE: DOS-Povestea Roll-Up

Utilizam tehnica Roll-Up pentru a derula vizual calatoria
emotionala a robotului prin lumea emotiilor. Aceasta
metoda stimuleaza atentia vizuala si curiozitatea.

Cele sase emotii: Bucurie, Tristete, Furie, Frica, lubire si
Recunostinta. Fiecare emotie devine o ,,piesa color” in
inima vie a robotului.




ADE: DEC- Pictura Colectiva

Obiective Pedagogice

Dezvoltarea motricitatii fine, cooperarea in grup si
exprimarea plastica a ,lumii robotilor”
pe o suprafata mare de lucru in comun.

Tehnica Amprentarii

Folosim cuburi Duplo pentru a picta colectiv robotii.
Aceasta activitate transforma obiectele de constructie
In instrumente plastice.




ALA I: Centre de Activitate

2. Stiinta
1.Co IlStI'UCtll ,casute colorate si

: ) emotionate”
»~Robotul meu - emotia mea!”: ’

Utilizarea suruburilor, piulitelor si Joc logic de identificare a

nasturilor pentru a crea fete
emotionate .

coordonotelor (culoare si
numar) pentru casutele
robotilor.

3.Arta

»,Cel mai stralucitor robot!”

O tehnica senzoriola prin care
copiii experimenteaza rezistenta
materialului si straluclrea
acestuia Stlmuleaza coordonarea
oculo-motorie. Ofero feedback
senzorial diferit de hartie,
rezultat estetic fiind de impact.



4.Joc de rol

»Designeri de roboti 3D” -Realitate Augmentata

Prin aplicatia Quivervision, robotii colorati de copii prind viata
in format 3D pe tableta. Aceasta etapa Ieaga efortul artistic

manual de magia tehnologiei digitale, oferind o experienta de
Invatare memorabila




Impactul Activitatii
Spre 0[nima Vie

Fiecare etapa a proiectului a fost conceputa pentru a
transforma ,metalul rece” in ,suflet cald". Copiii nu doar
Invata despre roboti, cinvata sa fie mai empatici i

constient.




ALA 2: Jocuri de Final

,,Bowling cu emotii” ,,Atentie, sa nu scapi emotia!”

Doborarea emotiilor negative pentru relaxare Joc de colaborare in perechi pentru a
plimba emotiile pe o suprafata inclinata
fara sa o scape



Digital Toolbox (RED)

Platformd Utilizare in Proiect Etapa Didactica

Basse 44 Calendarul Naturii /Prezenta ADP (Moment Organizatoric)
VOZO.Al Avatar digital / Captarea atentiei ADP (Introducere)
Quivervision Realitate Augmentata(3D) ALA 1 (Joc de Rol)

Genially /Padlet Jocuri interactive / Evaluare ADE/ Evaluare Finala
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Va multumesc!

Sper ca acest model de buna practica sava inspire in activitatile voastre la grupa
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